Рабочая программа
по_______Информатике и ИКТ_______
для_____10  ____классов
Общеобразовательный уровень.
 

Рабочая программа составлена на основе:  Примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям – базовый уровень (Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008).
СТРУКТУРА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
1. Пояснительная записка.

· Нормативная база преподавания предмета.

· Место учебного предмета в решении общих целей и задач на конкретной ступени общего образования.

· Цели и задачи реализации учебного предмета.

· Роль предмета в формировании  ключевых компетенций. 

· Новизна данной учебной программы, её отличие от примерной или ранее действующей. 
· Межпредметные связи изучения предмета.

· Особенности организации учебного процесса по предмету.

· Формы контроля, используемые учителем.

2. Содержание курса информатики и ИКТ 

3. Планирование учебного материала по информатике и ИКТ в 10  классе. 
4. Требования к уровню подготовки обучающихся.

5. Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ 
для 10  класса.
6. Контроль уровня обученности.

7. Материально-техническое и информационно-техническое обеспечение.

8. Приложение. КИМы для 10 класса. 
Пояснительная записка

Нормативная база преподавания предмета.
Рабочая программа базового курса «Информатика и ИКТ» для 10 класса  составлена на основании  следующих нормативно-правовых документов:   

1. Федерального компонента государственного стандарта основного  общего образования по информатике и информационным технологиям, утвержденного приказом Минобразования России от 05.03.2004г № 1089.

2. Закона Российской Федерации « Об образовании» (статья 7).

3. «Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года.
5. Методического письма «О преподавании учебного предмета «Информатика и ИКТ» в условиях введения федерального компонента государственного стандарта общего образования
6. Учебного плана МОУ СОШ № 13 на 2011/2012 учебный год.
7. Примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям – базовый уровень (Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008).

8. Авторская программа курса «Информатика и ИКТ» для 10 – 11 классов И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер (Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008).

Место учебного предмета в решении общих целей и задач на конкретной ступени общего образования.

Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10-11 классах. Курс ориентирован на учебный план, объемом 70 учебных часов, согласно ФК БУП от 2004 года. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного курса, является «Стандарт среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года и Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень), рекомендованная Минобрнауки РФ.

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, включающим в себя:

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2010.

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Практикум по информатике и ИКТ для 10-11 классов. Базовый уровень. Информатика. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2010.

Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.
Авторы УМК включили в его содержание все темы курса, присутствующие как в стандарте, так и в примерной программе. Это качество делает курс более полным, более устойчивым, рассчитанным на развитие учебного предмета. 
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Изучение информатики в общеобразовательной школе организовано «по спирали»: первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий (модулей), затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. В базовом уровне старшей школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики основной школы.

Предмет «Информатика и ИКТ» входит в образовательную область «Математика» и изучается в 8-11-ых классах.
Приоритетной задаче курса информатики и ИКТ в старшей школе являются освоения информационной технологии решения задачи, (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этом следует отметить, что в основной школе решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств.

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемее с позиций системного подхода. Важнейшая роль отводится методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом в этой методологии является представление о данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств.
Изменений по порядку прохождения тем не внесено.
При составлении тематического планирования учитывались методические рекомендации, составленные автором учебника, по которому ведется преподавание предмета.

В федеральном компоненте нового образовательного стандарта предусмотрено изучение основ информатики и ИКТ в рамках одного предмета «Информатика и ИКТ». Базовый курс информатики должен изучаться в основной школе, а профильный и элективный, курсы – в старшей школе.

В федеральном базисном учебном плане для среднего (полного) общего образования на изучение предмета Информатика и ИКТ на базовом уровне отведено по одному часу в 10 и в 11 классах, всего 70 часов за два года обучения.

По учебному плану школы информатику и ИКТ в 10 классе положено проводить 1 час в неделю, в 11 классе – 1 часа в неделю. Всего 36 часов в 10 классе, 34 часа в 11 классе, итого 70 часов за два года.

Рабочая программа соответствует уровню подготовки класса, возрастным и психологическим особенностям данного возраста.
Цель программы

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Роль предмета в формировании ключевых компетенций. 

Уроки информатики способствуют формированию и развитию у школьников ключевых компетенций. 

Они призваны влиять на формирование и развитие информационных компетенций. Ученики знакомятся с компьютером как с устройством по работе с информацией; получают технические навыки по работе с различными устройствами и приборами; овладевают способами работы с информацией, навыками работы с различными устройствами информации, учатся применять информационные и телекоммуникационные технологии.

В процессе изучения информатики у школьников развивается коммуникативная компетенция. Они овладевают формами устной речи; учатся вести диалог «человек» - «техническая система» (понимание принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами); приобретают умение представить себя устно и письменно (электронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаблону, правила подачи информации в презентации); учатся работать в группе, искать и находить компромиссы.

На уроках информатики развивается  ценностно-смысловая компетенция. Ученики приобретают умение формулировать собственные учебные цели, принимать решение, брать ответственность на себя. 

Особое внимание уделяется развитию социально-трудовых компетенций. Школьники осознают наличие определенных требований к продукту своей деятельности; анализируют достоинства и недостатки аналогов собственного продукта (при проектной деятельности разного типа, при обучении офисным технологиям); овладевают этикой трудовых и гражданских взаимоотношений (виды лицензирования программного обеспечения, информационная безопасность, авторские права).

Общекультурная компетенция получает особое развитие в ходе реализации творческих проектов на уроках информатики. Школьники учатся элементам художественно-творческих компетенций читателя, слушателя, исполнителя, художника (проектирование дизайна сайта и приложения, создание макетов полиграфической продукции, коллажей произведений компьютерной графики, музыкальных треков); понимают место данной науки в системе других наук, ее истории и путей развития.

Особая роль отводится формированию учебно-познавательной компетенции. Учитель формирует у школьников умение осуществлять планирование, анализ, рефлексию, самооценку своей деятельности (планирование собственной деятельности по разработке приложения, владение технологией решения задач с помощью компьютера, компьютерным моделированием); развивает умение выдвигать гипотезы, ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, оценивать начальные данные и планируемый результат, оформить результаты своей деятельности, представить их.

Новизна данной учебной программы, её отличие от примерной или ранее действующей. 
Согласно рекомендациям Министерства, общеобразовательный курс информатики базового уровня предлагается изучаться в классах индустриально-технологического, социально-экономического профилей и в классах универсального обучения (т.е. не имеющих определенной профильной ориентации). В связи с этим, курс рассчитан на  восприятие учащимися, как с гуманитарным, так и с «естественно-научным» и технологическим складом мышления. Отметим некоторые обстоятельства, повлиявшие на формирование содержания учебного курса. 

 В современном обществе  происходят  интеграционные процессы между гуманитарной и научно-технической сферами. Связаны они, в частности, с распространением методов компьютерного моделирования (в том числе и математического) в самых разных областях человеческой деятельности.  Причина этого явления состоит в развитии и распространении ИКТ. Если раньше, например,  гуманитарию для применения математического моделирования в своей области следовало понять и практически освоить ее весьма непростой аппарат (что для некоторых из них оказывалось непреодолимой проблемой), то теперь ситуация упростилась: достаточно понять постановку  задачи и суметь подключить к ее решению подходящую компьютерную программу, не вникая в сам механизм решения. Стали широко доступными компьютерные системы, направленные на реализацию математических методов, полезных в гуманитарных и других областях. Их интерфейс настолько удобен и стандартизирован, что не требуется больших усилий, чтобы понять, как действовать при вводе данных и как интерпретировать результаты. Благодаря этому, применение методов компьютерного моделирования становится все более доступным и востребованным для социологов, историков, экономистов, филологов, химиков, медиков, педагогов и пр. и пр.

Теоретический материал курса имеет достаточно большой объем. Выделяемого учебным планом времени для его освоения (1 урок в неделю) не достаточно, если учитель будет пытаться подробно излагать все темы во время уроков.  Для разрешения этого противоречия необходимо активно использовать самостоятельную работу учащихся. По многим темам курса учителю достаточно провести краткое установочное занятие, после чего, в качестве домашнего задания  предложить  ученикам самостоятельно подробно изучить соответствующие  параграфы  учебника. В качестве контрольных материалов  следует использовать вопросы и задания, расположенные в конце каждого параграфа. Ответы на вопросы и выполнение заданий целесообразно оформлять письменно. При наличии у ученика возможности работать на  домашнем компьютере, ему можно рекомендовать использовать компьютер для выполнения домашнего задания (оформлять тексты в текстовом редакторе, расчеты производить с помощью электронных таблиц). 

В некоторых практических работах распределение заданий между учениками должно носить индивидуальный характер. В ряде работ имеются задания повышенной сложности (задания со звездочками), задания творческого содержания. Предлагать их ученикам учитель должен выборочно. Обязательные для всех задания ориентированы на репродуктивный уровень подготовки ученика. Использование заданий повышенной сложности позволяет достигать креативного, творческого  уровня обученности.  Выполнение практических заданий теоретического характера (измерение информации, представление информации и др.) следует осуществлять с использованием компьютера (текстового редактора, электронных таблиц, пакета презентаций). Желательно, чтобы для каждого ученика на ПК в школьном компьютерном классе, существовала индивидуальная папка, в которой собираются все выполненные им задания и, таким образом, формируется его рабочий архив.
Обобщая сказанное выше, отметим, что в 10-11 классах методика обучения информатике, по сравнению с методикой обучения в основной школе, должна быть в большей степени ориентирована на индивидуальный подход. Учителю следует стремиться к тому, чтобы каждый ученик получил наибольший результат от обучения в меру своих возможностей и интересов. С этой целью следует использовать резерв самостоятельной работы учащихся во внеурочное время, а также (при наличии такой возможности), резерв домашнего компьютера.
Рабочая программа соответствует уровню подготовки класса, возрастным и психологическим особенностям данного возраста.
Межпредметные связи изучения предмета.

На уроках информатики широко применяются интегрированные связи, способствующие формированию и развитию у школьников ключевых компетенций. Интегрирование предполагает развитие межпредметных связей, переход от согласования преподавания разных дисциплин к их глубокому взаимодействию.

Задача учителя на  уроках — сформировать у ученика информационную компетентность, умение преобразовывать на практике информационные объекты с помощью средств информационных технологий. Эти уроки так же позволяют показать связь предметов, учат применять на практике теоретические знания, отрабатывают навыки работы на компьютере, активизируют умственную деятельность учеников, стимулируют их самостоятельному приобретению знаний.

Межпредметные связи в курсе информатики могут быть реализованы с математикой, физикой, русским языком, логикой, философией, историей, биологией, анатомией. При изучении вопросов, связанных с информацией, информационными процессами следует приводить разнообразные примеры из различных предметных областей (например, использование словарей, устройства передачи информации и др.). Основой при объяснении устройства ЭВМ являются сведения из курса физики. Понятие величины вводится на основе и в сравнении с величинами в физике и математике. Знания о системах счисления должны формироваться в курсе математики. Важная роль в программе курса «Основы алгоритмизации и программирования» отводится межпредметным связям с математикой, химией, физикой, экономикой, языком и другими учебными дисциплинами, что достигается за счет подбора задач из соответствующих предметных областей. Это не только дает учащимся возможность проследить технологическую цепочку решения задач с использованием компьютера (постановка – модель – алгоритм - результат), формирует их алгоритмическую культуру, но и усиливает интерес к традиционным школьным предметам.

Особенности организации учебного процесса по предмету.

Для реализации программы используется основная форма организации работы учащихся - урок. Типы уроков разнообразны (урок комбинированный, изучение нового материала, обобщающий урок, урок итогового контроля,  практической работы, семинар сообщений и пр.).

При организации уроков информатики используются следующие методы:

· словесные (сообщение, беседа),

· наглядные (работа с демонстрационными ресурсами Интернет, обсуждение образцов),

· практические (система индивидуальных практических работ).

На первых уроках курса чаще всего я использую репродуктивные методы (работа по образцу, использование ключей), при этом первоначально это пошаговая репродукция, в дальнейшем это может быть репродукция технологий.(в частотности, общие приемы и навыки работы с текстовыми документами, презентациями, обработка графических изображений, основные приемы создания программ на языке программирования). В дальнейшем это поисковые методы и исследовательские методы (Например, найти новые единицы измерения информации, объяснить причину их появления, сделать прогноз их дальнейшего развития).

Что касается организационных форм образовательного процесса, то в самом начале темы я использую фронтальную работу с группой.(на 1-ом этапе урока при объяснении нового материала, а также при получении задания и коллективном обсуждении возможных способов его выполнения). Индивидуальная работа используется при закреплении учебного материала, когда задание понятно всем, и каждый выполняет его в своём темпе (как правило на 2–ом этапе урока). Групповая работа, как правило, используется в работе над творческим заданием (например, при создании презентаций, работе в графическом редакторе).

При проведении уроков следует учитывать также специфику предмета:

детей в группе зачастую больше, чем компьютеров, поэтому при работе я использую как постоянные пары, так и пары сменного состава.

В последнее время в группах по информатике работа ведется по гендерному признаку. При этом есть возможность выбрать формы и методы работы, соответствующие специфике восприятия и работы с полученной информацией мальчиков и девочек.

При работе в группе с преобладающим количеством мальчиков характерным является следующее:

· высокий темп подачи материала,

· постоянное обновление предлагаемых для решения задач,

· минимальное повторение пройденного материала,

· акцент в работе на самостоятельность принимаемых решений,

· групповые формы работы с обязательной сменой лидера. 
При работе в группе с преобладающим количеством девочек характерным является следующее:

· размеренный темп урока,

· предъявления нового материала с достаточным количеством повторений,

· использование типовых заданий,

· активное использование объяснения, повторения, запоминания и формулирования правил,

· при использовании групповых форм акцент – на взаимопомощи. 
Гендерный подход, на мой взгляд, способствует формированию социально интегрированной (успешной в социуме) личности учащегося.

На уроках используются элементы здоровьесберегающей технологии.

Формы контроля, используемые учителем.

Как ни в каком другом учебном предмете в информатике необходимо различать теоретические знания с практическими навыками работы. В качестве основных (традиционных) методов проверки теоретических знаний можно использовать устный опрос, письменную проверку, тестирование; для оценивания практических навыков – практическую работу.
Наличие компьютерного класса позволяет дифференцировать и индивидуализировать контроль знаний. Формы контроля результатов обучения можно разделить на два типа: “машинный” и “безмашинный”.

Среди безмашинных средств проверки наиболее распространены в практике работы школы устный опрос учащихся, проверка тетрадей с домашним заданием, диктант, самостоятельная и контрольная работы.

На уроках информатики контроль знаний учащихся осуществляется в виде фронтальной и индивидуальной проверки.

При фронтальном опросе за короткое время проверяется состояние знаний учащихся всего класса по определенному вопросу или группе вопросов. 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке, хотя оценивать знания учеников не обязательно. Главным в контроле знаний является определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессах.

Письменная проверка позволяет за короткое время проверить знания большого числа учащихся одновременно. Используется письменный контроль знаний учащихся в целях диагностики умения применять знания в учебной практике и осуществляется в виде диктантов, контрольных, проверочных и самостоятельных работ, тестов, рефератов.

Контрольные работы проводятся с целью определения конечного результата в обучении по данной теме или разделу, контролировать знания одного и того же материала неоднократно. Целесообразно проводить контрольные работы различного вида.

Для закрепления теоретических знаний и отработки навыков и умений, способности применять знания при решении конкретных задач используется практическая работа, которая связана не только с заданием на компьютере, но и, например, может включать задания построения схемы, таблицы, написания программы и т.д.

Тестирование является стандартизированной формой контроля в том понимании, что как процедура проведения теста, так и оценка знаний единообразна (стандартны) для всех учащихся.

Однако тест фиксирует только результаты работы, но не ход ее выполнения, возможно угадывание правильного ответа, а также случаи, когда выбор неправильного ответа объясняется невнимательностью ученика, поэтому рациональнее сочетать тестирование с различными формами традиционного контроля.
СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ

по первой части курса (10 класс)

	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)

	1. Введение. Структура информатики. 
	1
	1
	

	2. Информация. Представление информации (§§1-2)
	3
	2
	1 (задания из раздела 1)

	3. Измерение информации (§§3-4)
	3
	2
	1 (№2.1)

	4. Введение в  теорию систем (§§5-6) 
	2
	1
	1 (задания из раздела 1)

	5. Процессы хранения и передачи информации (§§7-8)
	3
	2
	1 (задания из раздела 1)

	6. Обработка информации (§§9-10)
	3
	2
	1 (№2.2)

	7. Поиск  данных (§§11)   
	1
	1
	

	8. Защита информации  (§§12)     
	2
	1
	1 (№2.3)

	9. Информационные модели и структуры данных (§§13-15)
	4
	2
	2 (№2.4,  №2.5)

	10. Алгоритм – модель деятельности  (§§16)
	2
	1
	1 (№2.6)

	11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (§§17-18)
	4
	2
	2 (№2.7, №2.8)

	12. Дискретные модели данных в компьютере (§§19-20)
	5
	2
	3 (№2.9, №2.10, №2.11)

	13. Многопроцессорные системы и сети (§§21-23) 
	3
	1
	1 (№2.12)


Итоги изучения тем

Тема 1. Введение. Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 2. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 4. Введение в  теорию систем

Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- основные свойства систем: целесообразность, целостность

- что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

- какие типы связей действуют в системах

- роль информационных процессов в системах

- состав и структуру систем управления

Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные.

Тема 5. Процессы хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Тема 6. Обработка информации

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 7. Поиск  данных

Учащиеся должны знать: 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры

- алгоритм последовательного поиска

- алгоритм поиска половинным делением

- что такое блочный поиск

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

Тема 8. Защита информации  

Учащиеся должны знать: 

- какая информация требует защиты

- виды угроз для числовой информации

- физические способы защиты информации

- программные средства защиты информации

- что такое криптография

- что такое цифровая подпись и цифровой сертификат

Учащиеся должны уметь:

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Тема 9. Информационные модели и структуры данных

Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

Тема 10. Алгоритм – модель деятельности  

Учащиеся должны знать: 

- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма

Учащиеся должны уметь:

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

Тема 11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение

Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения
- соединять устройства ПК
- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

Тема 12. Дискретные модели данных в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука
Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

Тема 13. Многопроцессорные системы и сети

Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ

по второй части курса (11 класс)

	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)

	1. Информационные системы (§24)
	1
	1
	

	2. Гипертекст  (§25)
	2
	1
	1 (№3.1)

	3. Интернет как информационная система (§§26-28)
	6
	3
	3 (№3.2, №3.3, №3.4, №3.5)

	4. Web-сайт (§29)
	3
	1
	2 (№3.6, №3.7*)

	5. ГИС   (§30)
	2
	1
	1 (№3.8)

	6. Базы данных и СУБД   (§§31-33)
	5
	3
	2 (№3.9,  3.10)

	7. Запросы к базе данных  (§§34-35)
	5
	2
	3 (№№3.11, 3.12, 3.13, 3.14*, 3.15*) 

	8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  (§§36-37)
	4
	2
	2 (№№ 3.16, 3.17)

	9. Корреляционное моделирование (§38)
	2
	1
	1 (№3.18)

	10. Оптимальное планирование (§39)
	2
	1
	1 (№3.19)

	11. Социальная информатика (§§40-43)
	3
	2
	1 (Реферат-презентация)


Итоги изучения тем

Тема 1.  Информационные системы

Учащиеся должны знать: 

- назначение информационных систем

- состав информационных систем

- разновидности информационных систем

Тема 2. Гипертекст  

Учащиеся должны знать: 

- что такое гипертекст, гиперссылка

- средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)

Учащиеся должны уметь:

- автоматически создавать оглавление документа

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

Тема 3. Интернет как информационная система

Учащиеся должны знать: 

- назначение  коммуникационных служб Интернета

- назначение информационных служб Интернета

- что такое прикладные протоколы

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение

- что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Web-сайт.

Учащиеся должны знать: 

- какие существуют средства для создания web-страниц

- в чем состоит проектирование web-сайта

- что значит опубликовать web-сайт

- возможности текстового процессора по созданию web-страниц

Учащиеся должны уметь:

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word
- создать несложный web-сайт на языке HTML (углубленный уровень)

Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС)

Учащиеся должны знать: 

- что такое ГИС

- области приложения ГИС

- как устроена ГИС

- приемы навигации в ГИС

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

Тема 6. Базы данных и СУБД 

Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД)

- какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое схема БД

- что такое целостность данных

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

Учащиеся должны уметь:

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

Тема 7. Запросы к базе данных  
Учащиеся должны знать: 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД

- основные логические операции, используемые в запросах

- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов

Учащиеся должны уметь:

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки

- реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень)

- создавать отчеты (углубленный уровень)

Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  

Учащиеся должны знать: 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины

- что такое математическая модель

- формы представления зависимостей между величинами

· для решения каких практических задач используется статистика;

- что такое регрессионная модель

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели

Учащиеся должны уметь:

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Тема 9. Корреляционное моделирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое корреляционная зависимость

- что такое коэффициент корреляции

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа

Учащиеся должны уметь:

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel)

Тема 10. Оптимальное планирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое оптимальное планирование

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 

Учащиеся должны уметь:

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

Тема 11. Социальная информатика

Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

 ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ учащихся 10 классов.

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик 10 класса должен:
знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

уметь:

· Оценивать достоверность информации, составляя различные источники;

· Иллюстрировать учебные работы  с использованием средств информационных технологий;

· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· Наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;
· Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· Эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразования;

· Ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· Автоматизации коммуникационной деятельности;

· Соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· Эффективной организации индивидуального информационного пространства. 
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ 11 класса

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик 11 класса должен:
знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· Назначение и функции операционных систем;

уметь:

· Оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· Распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· Оценивать достоверность информации, составляя различные источники;

· Иллюстрировать учебные работы  с использованием средств информационных технологий;

· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;
· Наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;
· Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· Эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразования;

· Ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· Автоматизации коммуникационной деятельности;

· Соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· Эффективной организации индивидуального информационного пространства. 
Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ
для 10 - 11 классов

Литература для учащихся:
4. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2010.

5. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Практикум по информатике и ИКТ для 10-11 классов. Базовый уровень.   Информатика. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2010.

6. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2010.

Литература для учителя:

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2010.

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Практикум по информатике и ИКТ для 10-11 классов. Базовый уровень.   Информатика. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2010.

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2010.

4. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Методика преподавания. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2010.

Интернет-ресурсы:

1. www.fipi.ru/ Федеральный институт педагогических измерений

2. www.intergu.ru Интернет-государство учителей

3. festival.1september.ru/ - Фестиваль педагогических идей "Открытый урок". Каталог
4. www.ed.gov.ru/ Министерство образования РФ
5. www.websib.ru/ Новосибирская открытая образовательная сеть. Портал среднего образования

6. www.edu54.ru/ Новосибирская открытая образовательная сеть

7. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов
Программное обеспечение курса:

Программное обеспечение всех тем непрерывного курса информатики с 5-го по 11-й классы является стандартным для большинства образовательных учреждений.
Операционная система, файловый менеджер, антивирусная программа, программа –архиватор, клавиатурный тренажер, интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы, звуковой редактор, простая система управления базами данных, простая геоинформационная система, система автоматизированного проектирования, виртуальные компьютерные лаборатории по основным разделам курсов математики и естественных наук, программа-переводчик, система оптического распознавания текста для русского и изучаемых иностранных языков, программа для записи CD или DVD дисков, программа для просмотра статических изображений, программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов,  мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.), среда программирования Pascal, почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др, ), браузер (входит в состав операционных систем или др, ), программа интерактивного общения, простой редактор Web-страниц.
Материально-техническое и информационно-техническое обеспечение.

Аппаратные средства:
· компьютерный класс;
· проектор + настенный экран, подсоединяемые к компьютеру;

· принтер;

· сканер;

· телекоммуникационное устройство, обеспечивающее подключение к сети Интернет;

· устройства ввода - вывода звуковой информации (наушники, микрофон).
Программные средства:
Программное обеспечение всех тем непрерывного курса информатики с 8-го по 11-й классы является стандартным для большинства образовательных учреждений и ориентировано на программные продукты фирмы Microsoft:

· операционная система Windows (XP), 

· клавиатурный тренажер, 

· графический редактор Paint, 

· текстовый редактор Microsoft Word, 

· среда программирования Turbo Pascal,

· программа для создания презентаций PowerPoint, 

· электронные таблицы Microsoft Excel, 

· СУБД Microsoft Access, 

· браузер Internet Explorer,

· система сканирования и распознавания текстов, 

· антивирус Касперского.

Контроль уровня обученности.

Критерий оценки устного ответа
Ответ оценивается оценкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотно в определенной последовательности, точно используя терминологию и символику;

· правильно выполнил рисунки, чертежи, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя;

· в логических рассуждениях и обосновании решения нет пробелов и ошибок.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается оценкой «4», если он удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5»но при этом имеет один из недостатков:
· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие содержание ответа;

· допущены один-два недочета, при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленных по замечанию учителя;

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны(если умение обосновывать рассуждения не является специальным объектом проверки).

Ответ оценивается оценкой «3», если:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее непонимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала;

· имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;

· признании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков;

· допущены более одной ошибки или более двух-трех недочетов в выкладках, чертежах, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

Ответ оценивается оценкой «2», если:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены существенные ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, чертежах, выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя;

· допущены существенные ошибки в чертежах, выкладках, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями по данной теме в полной мере.

Ответ оценивается оценкой «1», если ученик обнаружил:

· полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала и не смог ответить ни на один из вопросов по изучаемому предмету.

· работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме или значительная работы выполнены не самостоятельно.

Критерий оценки практического задания
 

Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

Отметка «1»: работа не выполнена.

Тестовые работы оцениваются по её процентному выполнению:
«5» - 90-100%,      
«4» - 80-89% ,   
«3» - 70-79%,    
«2» - 69-50%,     
«1» - менее 50%

10 класс

Поурочное планирование курса (1 час в неделю) по учебнику Семакина И.Г.
	№№
	Тема (раздел учебника)
	Теория
	Дз

	Введение. Структура информатики.
	1
	

	1. 
	Введение. Структура информатики.
	
	С. 5-7

	Информация. Представление информации
	3
	

	2. 
	Понятие информации.
	
	§1

	
	П.З. Работа в среде операционной системы. Текстовый процессор.
	
	Р. 1.1-1.3

	3. 
	Представление информации, языки, кодирование.
	
	§2

	
	П.З. Текстовый процессор.
	
	Р. 1.4-1.6

	4. 
	П.З. Текстовый процессор.
	
	Р. 1.4-1.6

	Измерение информации
	3
	

	5. 
	Измерение информации. Объемный подход.
	
	§3

	6. 
	Измерение информацию Содержательный подход.
	
	§4

	7. 
	П.З. Измерение информации.
	
	Р. 2.1

	Введение в теорию систем
	2
	

	8. 
	Что такое система
	1
	§5 

	9. 
	Информационные процессы в естественных и искусственных системах.
	
	§6

	
	П.З. Подготовка презентаций
	
	Р. 1.7.

	Процессы хранения и передачи информации
	3
	

	10. 
	Хранение информации
	
	§7

	11. 
	Передача информации
	
	§8

	12. 
	П.З. Электронные таблицы
	
	Р. 1.8-1.9

	Обработка информации
	3
	

	13. . 
	Обработка информации и алгоритмы
	
	§9

	14. 
	Автоматическая обработка данных
	
	§10

	15. 
	Автоматическая обработка даннх.
	
	Р. 2.2

	Поиск данных 
	1
	

	16. 
	Поиск данных
	
	§11

	Защита информации
	2
	

	17. 
	Защита информации
	
	§12

	18. 
	П.З. Шифрование данных
	
	Р.2.3

	Информационные модели и структуры данных
	4
	

	19. 
	Компьютерное информационное моделирование
	
	§13

	20. 
	Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы
	
	§14

	
	П.З. Структуры данных. Графы
	
	Р. 2.4

	21. 
	Пример структуры данных – модели предметной области
	
	§15

	22. 
	П.З. Структуры данных. Таблицы.
	
	Р. 2.5

	Алгоритм как модель деятельности.
	2
	

	23. 
	Алгоритм как модель деятельности.
	
	§16

	24. 
	П.З.Управление алгоритмическим исполнителем
	
	Р 2.6

	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение
	4
	

	25. 
	Компьютер – универсальная техническая система обработки информации.
	
	§17

	26. 
	П.З. Выбор конфигурации компьютера
	
	Р. 2.7

	27. 
	Программное обеспечение компьютера
	
	§18

	28. 
	П.З. Настройка BIOS
	
	Р. 2.8

	Дискретные модели данных в компьютере
	5
	

	29. 
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел
	
	§19

	30. 
	П.З. Представление чисел
	
	Р. 2.9

	31. 
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление текста, графики и звука
	
	§20

	32. 
	П.З. Представление текстов. Сжатие текстов
	
	Р. 2.10

	33. 
	П.З. Представление изображения и звука
	
	Р. 2.11

	Многопроцессорные системы и сети
	2+1
	

	34. 
	Развитие архитектуры вычислительных систем.
	
	§21

	35. 
	Организация локальных сетей. Организация глобальных сетей
	
	§22,23

	36. 
	П.З. Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети»
	
	Р. 2.12


